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บทคัดยอ  

 

 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ  2) หาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนรูแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิด 4) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนรูแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิด กลุมตัวอยางที่ใช คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 

โรงเรียนอนุบาลกําแพงแสน จํานวน 30 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

สถิติที่ใช คือ คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาที ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบดวยเน้ือหา 

จํานวน 3 บท  คุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดี คุณภาพดานเทคนิคและวิธีการอยูในระดับดีมาก มีคาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ 86.56/83.00 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ       

ที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนรูแบบรวมมือแบบ 

เพื่อนคูคิดอยูในระดับมากที่สุด 

 

คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เทคนิคเพื่อนคูคิด  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

Abstract 

 

 The objectives of this research were 1) to develop the CAI entitled “addition subtraction and 

multiplication”, 2) to evaluate the effectiveness of the CAI, 3) to compare the learning achievement of 

students before and after studied with the CAI and used cooperative learning in think pair share, and          

4) to evaluate the satisfaction of students on the CAI and used cooperative learning in think pair share. 

The sample group was 30 students of prathomsuksa 3/1 of Anuban Kamphaengsaen School by purposive 

sampling.  The research tools were the CAI, quality evaluation form of the CAI, learning achievement test, 
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and satisfaction questionnaire. Mean, Standard Deviation, and t-test used in this research. The research 

results found that the CAI has 3 lessons, the quality of the content was at the high level, the quality of 

the technique and methodology was at the highest level, the effectiveness of the CAI was 86.56/83.00. 

The learning achievement after studied was higher than before studied at significance level of 0.05. The 

students satisfied with the CAI and used cooperative learning in think pair share at the highest level. 

 

Keywords: CAI, think pair share technique, learning achievement 

 

1. บทนํา  

  

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 กําหนดใหการจัดการศึกษาตอง

ใหผูเรียนมีความรูและทักษะดานคณิตศาสตร ฝกใหผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิด การเผชิญสถานการณและการ

ประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหาได (สํานักงานปฏิรูปการศึกษา, 2545) คณิตศาสตรมีความสําคัญตอการ

พัฒนาความคิด ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือ

สถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกไขปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยาง

ถูกตองเหมาะสม (วิมลรัตน ศรีสุข, 2553) สอดคลองกับภัทรา สุวรรณบัตร (2552) ซ่ึงไดกลาวไววา คณิตศาสตรมีประโยชน

ตอการดํารงชีวิต และชวยพัฒนาชีวิตใหดีขึ้น ชวยพัฒนาคนใหเปนมนุษยที่สมบูรณ มีความสมดุลทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา 

และอารมณ ชวยใหคิดเปน ทําเปน แกไขปญหาเปน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข   

ปญหาของการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร คือ นักเรียนแตละคนมีทักษะในการเรียนรูที่แตกตางกัน นักเรียนที่

ออนคณิตศาสตรมักจะไมตั้งใจเรียน การสอนโดยใชหนังสือและกระดานดํา ทําใหนักเรียนเบื่อหนาย ขาดแรงจูงใจในการเรียน 

ทําใหเกิดเจตคติที่ไมดีกับการเรียนในวิชาคณิตศาสตร จากผลการทดสอบโอเน็ตวิชาคณิตศาสตร ปการศึกษา 2559 พบวา 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีคะแนนเฉล่ียเทากับ 40.47 (admission premium, 2560) ซ่ึงแสดงใหเห็นวาการเรียนการ

สอนวิชาคณิตศาสตรในโรงเรียนยังไมประสบผลสําเร็จ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ ส่ือที่ใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอส่ือประสม เพื่อถายทอดเน้ือหาบทเรียน โดยมี

เปาหมายที่จะดึงดูดความสนใจและกระตุนผูเรียนใหเกิดความตองการที่จะเรียนรู  

เทคนิคการสอนแบบเพื่อนคูคิด เปนเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือระหวางผูเรียน 2 คน โดยใหจับคูกันคละ

ความสามารถ แลวชวยกันแบงปนความคิดในประเด็นปญหา หลังจากที่รวมกันคิดเปนคูแลว จึงนําความรูที่ไดไปเสนอใหเพื่อน

รวมชั้นเรียนไดรับฟง เพื่อใหเกิดการวิเคราะหวิจารณผลรวมกัน 

จากปญหาในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรและการศึกษาเทคนิคการสอนแบบเพื่อนคูคิด ผูวิจัยจึงพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการบวก การลบ และการคูณ ซ่ึงผูเรียนจะไดเรียนรูแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิดเพื่อให

ตนเองและเพื่อนประสบความสําเร็จ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงขึ้นและมีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร 

 

2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 

 2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ 

 2.2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ 

 2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร          

ชวยสอน และการใชการเรียนรูแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิด เพื่อการเรียนรู เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ 
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 2.4 เพื่อหาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการเรยีนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและการใชการเรียนรูแบบรวมมือ

แบบเพื่อนคูคิด เพื่อการเรียนรู เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ 

 

3. สมมติฐานของการวิจัย 
 

 3.1 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และการ

คูณอยูในระดับดี 

 3.2 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ 

และการคูณอยูในระดับดี 

 3.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ ที่สรางขึ้นมีคามากกวา 

80/80 

 3.4 คะแนนเฉล่ียหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนรูแบบรวมมือ

แบบเพื่อนคูคิด เพื่อการเรียนรู เรื่อง การบวก การลบ และการคูณสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 

 3.5 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนรูแบบรวมมือแบบ

เพื่อนคูคิด เพื่อการเรียนรู เรื่อง การบวก การลบ และการคูณอยูในระดับมาก 

 

4. วิธีการดําเนินการวิจัย   
 

  4.1 ขอบเขตการวิจัย 
 

   4.1.1 ดานเนื้อหา 

   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในงานวิจัยน้ีคือวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ซ่ึงนําเน้ือหา

มาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํานวน 3 เรื่อง คือ การบวกจํานวนซ่ึงมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000  การลบ

จํานวนซ่ึงมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 และการคูณ   
  

   4.1.2 ดานประชากรและกลุมตัวอยาง   
 

    4.1.2.1 ประชากร    

  ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนอนุบาลกําแพงแสน อําเภอกําแพงแสน จังหวัด

นครปฐม จํานวน 228 คน 
 

  4.1.2.2 กลุมตัวอยาง    

  กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 โรงเรียนอนุบาลกําแพงแสน อําเภอกําแพงแสน จังหวัด

นครปฐม จํานวน 30 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง  
 

 4.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และ การคูณพัฒนาตาม ADDIE Model ดังน้ี    
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 4.2.1 ข้ันการวิเคราะห     

 เปนการวิเคราะหเน้ือหา เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และตัวชี้วัดของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) เพื่อนํามา

กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูและเน้ือหาที่จะสอนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 4.2.2 ข้ันการออกแบบ   

 เปนการออกแบบแผนการสอน นําเน้ือหาที่กําหนดมาออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ออกแบบ

วิธีการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 4.2.3 ข้ันการพัฒนา   

   สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน 
 

 4.2.4 ข้ันการนําไปใช    

 ผูวิจัยไดทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยตัวผูวิจัย เพื่อตรวจสอบการควบคุมบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน จากน้ันนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใหอาจารยที่ปรึกษาการทําวิจัยพิจารณาและผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขตาม

คําแนะนํา 
 

 4.2.5 ข้ันการประเมิน   

 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใหผู เชี่ยวชาญดานเน้ือหา ซ่ึงเปนอาจารยในกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร จํานวน 3 คน ประเมินคุณภาพของเน้ือหา และประเมินคุณภาพในการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดย

ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการซ่ึงเปนอาจารยในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา จํานวน 3 คน 
 

 4.3 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ  แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
 

 4.4 ระยะเวลาที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  

 ระยะเวลาที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ ภาคเรียนที่ 2/2559 มีแบบแผนการทดลองเปนแบบ One Group 

Pretest Posttest Design โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จากน้ันศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก 

การลบ และการคูณ  ทํากิจกรรมการเรียนรูตามเทคนิคการสอนแบบเพื่อนคูคิด ทําแบบทดสอบหลังเรียน และเม่ือเรียนครบ

ทุกเน้ือหาใหนักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจ การเก็บรวบรวมขอมูลในแตละแผนการจัดการเรียนรูมีขั้นตอนดังน้ี 

1. ขั้นเตรียม 

1.1 ครูอธิบายขั้นตอนการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิด (Think Pair Share) 

1.2 ครูใหนักเรียนที่น่ังติดกันจับคูกัน 

1.3 ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย จํานวน 10 ขอ คะแนนเต็ม 10 คะแนน  

2. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

2.1 ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูพรอมเงื่อนไขตาง ๆ และเกณฑการประเมินผล 

 2.2 ครูถามคําถามนําที่เก่ียวของกับเรื่องที่จะสอน 
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3. ขั้นสอนดวยการเรียนรูแบบเพื่อนคูคิด 

 3.1 ขั้นคิด (Think)  

  3.1.1 ครูมอบหมายใหนักเรียนแตละคนทําใบงาน  

 3.2 ขั้นศึกษาเปนคู (Pair) 

  3.2.1 ครูมอบหมายใหนักเรียนแตละคูศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ครูจัดทําไว จากน้ัน

ชวยกันสรุปเปนความรูที่ถูกตอง 

 3.2.2 นักเรียนแตละคูแลกเปล่ียนใบงานและตรวจสอบความถูกตองของคําตอบในใบงานของเพื่อน จากน้ัน

รวมกันหาคําที่ถูกตองและเขียนคําตอบที่ถูกตองสงครู นักเรียนคูใดที่สงใบงานเปนคูแรกและตอบไดถูกตองทุกขอจะไดรับการ

ชมเชย 

 4. ขั้นสรุป 

 4.1 ขั้นแบงปน (Share)  

. ครูสุมนักเรียน 1 คู สรุปความรู จากน้ันใหนักเรียนคนอ่ืน ๆ รวมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 

 4.2 ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัย จํานวน 10 ขอ คะแนนเต็ม 10 คะแนน  

  

5. ผลการวิจัย 
 

 5.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขั้นตอนการวิจัย โดยนําขอมูลจากการศึกษา และ

วิเคราะห มาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ แสดงดังภาพที่ 1 ถึง ภาพที่ 4 

 

                
 

 

 

 
 

          ภาพที่ 1  หนาแรกของบทเรียน      ภาพที่ 2  รายการเลือกบทเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

                    ภาพที่ 3 ตัวอยางบทเรียนเรื่องการบวก                ภาพที่ 4 ตัวอยางบทเรียนเรื่องการลบ  

 



The 9th NPRU National Academic Conference   

Nakhon Pathom Rajabhat University | Nakhon Pathom | Thailand | 28 - 29 September 2017  

316 | Achieving Thailand 4.0 Through Research Development in Higher Education 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นประกอบดวยเน้ือหา 3 บท ไดแก การบวกจํานวนซ่ึงมีผลลัพธและตัวตั้งไม

เกิน 100,000  การลบจํานวนซ่ึงมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100,000 และการคูณ ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแสดงในตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเชี่ยวชาญ  
รายการ x  S.D. ระดับความคิดเหน็ 

1. ดานเน้ือหา 4.48 0.28 ดี 

2. ดานเทคนิค 4.83 0.08 ดีมาก 
  

 จากตารางที่ 1 พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวาบทเรียนชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพดานเน้ือหาโดยรวมอยูใน

ระดับดี ( x  = 4.48, S.D. = 0.28) เม่ือพิจารณาดานเทคนิคและวิธีการมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก ( x  = 4.83, S.D. = 0.08) 
 

 5.2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิด เพื่อการเรียนรู เรื่อง การ

บวก การลบ และการคูณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 จํานวน 30 

คน แสดงดังภาพที่ 5 และผลการหาประสิทธิภาพแสดงดังตารางที่ 2 
 

                  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 การทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมตัวอยาง 
 

ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายการ จํานวนนักเรียน (คน) คะแนนเต็ม คาเฉล่ีย รอยละ 

คะแนนใบงานจํานวน 3 เรื่อง (E1) 30 30 25.97 86.56 

คะแนนสอบหลังเรียน จํานวน 3 เรื่อง (E2) 30 30 24.90 83.00 
  

 จากตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนชวยสอน พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียระหวางเรียนเทากับ 

25.97 คิดเปนรอยละ 86.56 และมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 24.90 คิดเปนรอยละ 83.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 

(80/80) 
 

 5.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการใช

การเรียนแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิด แสดงดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

รายการ จํานวนนักเรียน (คน) x  t 

คํานวณ 

t 

ตาราง 

Sig 

กอนเรียน  30 16.47 
11.26 1.69 .00* 

หลังเรียน 30 24.90 

* นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที่ 3 พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 16.47 และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 24.90 

แสดงใหเห็นวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 5.4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนแบบรวมมือแบบเพื่อน

คูคิด แสดงดังตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียน 

รายการ x  S.D. ระดับความคิดเหน็ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีเน้ือหาเขาใจงาย 4.67 0.55 มากที่สุด 

2. หนาจอมีสีสันสวยงาม 4.80 0.48 มากที่สุด 

3. ขนาดตัวอักษร ภาพ เสียง มีความชัดเจน 4.70 0.53 มากที่สุด 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจทีใ่ชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียน 4.73 0.52 มากที่สุด 

5. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนสําหรับนักเรียน 4.63 0.49 มากที่สุด 

6. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาไดดีขึ้น 4.73 0.45 มากที่สุด 

โดยรวม 4.71 0.06 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่ 4 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนแบบรวมมือ

แบบเพื่อนคูคิดโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( x=4.71, S.D.= 0.06) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ

ในระดับมากที่สุดทุกดาน 
 

6. สรุปผลและขอเสนอแนะ 
 

 6.1 สรุปผลและอภิปรายผล  
 

 6.1.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องการบวก การลบ และการคูณ ได

ดําเนินการตามวิธีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางเปนระบบ โดยการศึกษาและวิเคราะหเน้ือหา กําหนด

วัตถุประสงค และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 คน พบวา ผลการ

ประเมินคุณภาพของบทเรียนอยูในเกณฑดี และผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคและวิธีการโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและ

วิธีการ จํานวน 3 คน พบวา อยูในระดับดีมาก แสดงใหเห็นวาสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนการ

สอนได  

 6.1.2 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เรื่องการบวก การลบ และการคูณ ที่

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 86.56/83.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว เน่ืองมาจากผูวิจัยไดปรับแกเน้ือหาและ
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แกไขบทเรียนคอมพิวเตอรตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญกอนนําไปใชจริงจึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนําเสนอ

เน้ือหาไดตรงตามวัตถุประสงคของแผนการสอนและทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหาไดชัดเจนยิ่งขึ้น ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มีคาประสิทธิภาพสอดคลองกับมนตชัย เทียนทอง (2545) ที่ไดกลาวไววา โดยปกติ E2 จะมีคาต่ํากวาคา ของ E1 เน่ืองจาก 

E1 เกิดจากการวัดผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนจากการทําแบบฝกหัด หรือคําถามระหวางบทเรียน ซ่ึงเปนการวัดผลในระหวางการ

นําเสนอเน้ือหาหรือวัดผลทันทีที่ศึกษาเน้ือหาจบในแตละเรื่อง ระดับคะแนนจึงมีคาสูงกวาคา E2 และ  สอดคลองกับงานวิจัย

ของบุศรา สวนสําราญ (2554) ไดวิจัยการพัฒนาผลการเรียนรูและทักษะการคิดวิเคราะหของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

ที่จัดการเรียนรูดวยเทคนิค KWLH Plus รวมกับกิจกรรมการเรียนแบบคูคิด กลุมตัวอยางเปนนักเรียน โรงเรียนบานหนองตา

แพง ผลการวิจัย พบวา ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูเทากับ 88.58/88.13 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ  

 6.1.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนกับกอนเรียน พบวา คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบ

หลังเรียน (24.90) ของกลุมตัวอยางมีคาสูงกวากอนเรียน (16.47) อยางมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 ทําใหสรุปไดวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและการใชการเรียนแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิดเพื่อการเรียนรูเรื่องการบวก การลบ และการคูณ ชวยให

นักเรียนเกิดการเรียนรู มีพัฒนาการ มีวิธีการในการแกปญหาที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น เพิ่มพัฒนาการทางดานสติปญญา ทําให

เปนคนชางสังเกต ชางสงสัยรูจักวิเคราะห รูจักตั้งคําถาม  สามารถนําไปตอยอดเพื่อเปนความรูขั้นสูงตอไป และเปนความรู

พื้นฐานสําหรับวิชาอ่ืน ๆ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ ปริศรา มอทิพย (2553) ไดวิจัยเรื่องการใชกิจกรรมการเรียนรูรวมมือ

แบบเพื่อนคูคิด (Think Pair Share) สําหรับกลุมการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุม

ตัวอยางเปนนักเรียนโรงเรียนมัธยมปุรณาวาส จํานวน 41 คน ผลการวิจัย พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05  

 6.1.4 ดานความพึงพอใจของนักเรียนจากการสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนจํานวน 30 คน นักเรียนมีความ

พึงพอใจในระดับมากที่สุด โดยมีคะแนนเฉล่ียทุกดานเทากับ 4.71 มีผลเน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่

ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไดคํานึงถึงความแตกตางระหวางผูเรียน ทั้งทางดานสติปญญา บุคลิกภาพ ความสนใจพื้นฐานความรูที่แตกตางกัน

ทําใหบทเรียนมีความยืดหยุน ผูเรียนมีอิสระในการที่จะควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง เชน สามารถเรียนรูไดจนกวาผูเรียนจะ

เขาใจ การที่ผูวิจัยเลือกใชรูปแบบการเรียนแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิดชวยใหผูเรียนและเพื่อนไดชวยเหลือกัน สรางเสริม

ความสัมพันธที่ดีระหวางผูเรียน ผูเรียนจึงมีความสุข มีความพึงพอใจที่ไดเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการเรียน

แบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิด 
 

 6.2 ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยนี้ไปใช  
 

 6.2.1 จากผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น จึงควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนในรายวิชาอ่ืน ๆ ตอไป  

 6.2.2 ควรสนับสนุนใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนส่ือการเรียนการสอนในทุกกลุมสาระการ

เรียนรู เพื่อใชทรัพยากรที่โรงเรียนมีอยูใหเกิดประโยชนสูงสุดและชวยแบงเบาภาระของครู 
 

 6.3 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  
 

 6.3.1 ควรมีการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชการเรียนแบบรวมมือแบบเพื่อนคูคิดเพื่อการเรียนรู 

เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ ไปทดลองกับนักเรียนในกลุมอ่ืน ๆ เชน ในจังหวัดที่อยูใกลเคียงเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน  

 6.3.2 ควรศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชการเรียนแบบรวมมือแบบ

เพื่อนคูคิดเพื่อการเรียนรูเรื่อง การบวก การลบ และการคูณโดยการศึกษาเปรียบเทียบกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 
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